Schach ist
ein Glucksspiel

t vierzig Jahren spiele ich Schach un

Sei
Nicht-Schachspieler

wieder einmal eine Schachpartie v ich
Beim Schach gibt es keinen Zufall, also auch kein E;gc.i:. D?:B:Rli:?cﬁti |
spiel. Was das heiBt und warum das so ist,

t es
: Weise, ein Gliicks

Die Aufregung,
das Bunte ok

Zwei Buben im Skat, ein Jo-
ker beim Rommé, das zuge-
kaufte vierte As beim Poker:
Vorsicht, tief Luft holen - bei
Herzyersagen ist es in der Re-
gel nix mit dem Weiterspielen!

Aufregendes kommt auch
auf dem Schachbrett vor, Bun-
tes, Unerwartetes, Erhofftes. Es
gibt Situationen wie beim Lot-
togewinn und Situationen wie
beim Weltuntergang, Gliick
und Angst, Freude und Trauer,
Der SchweiB lauft.

Klar, das liegt nicht am Wiir-
fel oder am Mischen der Kar-
ten. Es liegt, vorlaufig gesagt,
daran, daB der Schachspieler
bei begrenzter Zeit und be-
grenzter Vorstellungskraft die
entstehenden Situationen im-
mer nur annahernd genau vor-
aussehen kann. Die Vielfalt der
Maoglichkeiten zwingt jeden
Spieler, ob kleines Kind oder
GroPBmeister, irgendwo die
Vorausberechnung  abzubre-
chen. Ob das, was mir vor-
schwebt, tatsdchlich 50
kommt, wie ich es erwarte,
weiB ich nur selten genau -
plétzlich sitzt irgendein Zufall
in der Stellung, den vor vier,
fiinf Ziigen niemand voraussah
(jetzt sieht ihn natirlich jeder
Kiebitz).

Schach ein Gliicksspiel: das
heiBt zunachst nur, daff Dinge
passieren, die der Spieler so
nicht vorausgesehen hat. Ob
GroBmeister oder Kleinmeister
ist im Prinzip egal: beim Grof-
meister sind es kleine Dinge,
ein unerwartet schwach ge-
wordenes Feld, eine zufallige
Nebendrohung, ein nach vielen
Ziigen als ungiinstig sich her-
ausstellender Figurentausch -
aber solche kleinen Zuféllig-

keiten reichen leider, weil der
Gegner auch einiges vom
Schach versteht und solche
Geschenke bestens verwerten
kann, Der Kleinmeister wird
ruiniert durch bere Vor-
kommnisse: plotzlich ist eine
Figur ungedeckt oder auf uner-
klarliche Weise ein Bauer ab-
handen gekommen oder der
er hat ein Zwischen-
schach - und das reicht da_nn
auch unter Patzern. Der eine

jubell.‘der andere konnte heu-
len. Ein verschwitztes Ober-
hemd haben beide.

Das muB man
eben sehen!

Aber, sagt der Logiker, das
beweist ja gar nichts! Die Leute
hatten eben genauer hinsehen
miissen. Besser spielen, das ist
alles!

Schach ist, logisch und ,im
Prinzip" besehen, natirlich
kein Glicksspiel. Jeder ,Zu-
fall" ist, nachtraglich analy-
siert, vollig normal aus einer
fritheren Stellung entstanden.
In dieser vorangehenden Stel-
lung vor drei, vier, fiinf Ziigen
ist der sogenannte ,Zufall"
ganz klar und deutlich erkenn-
bar und voraussehbar - man
hitte eben darauf achten mis-
sen! Zauberei gibt es nicht,
Jetzt, nachdem das ,Unglick"”
passiert ist, erkennt jeder Pat-
zer die logische Zwangslaufig-
keit. Das hatte man eben vor-
aussehen miissen! Oder, mit
Tarrasch gesagt: ,Sehen, se-
hen!"

Die Schach-Funk-
tion

Im Prinzip ist Schach ein
Gesetzesspiel - jede Stellung,
die iiberhaupt maoglich ist, ist
mit der Anfangsstellung lo-
gisch, d.h. ,gesetzlich" ver-
kniipft, ist, anders gesagl, eine
Funktion der Anfangsstellung.
Aber das gilt eben nur ,im
Prinzip“! Praktisch niitzt mir
der Glaube an die Gerechtig-
keit im Schach nur dann et-
was, wenn ich gewonnen habe:
Mensch, das habe ich genial
hingekriegt, was?

Denn - und dieser Satz mul}
dick unterstrichen werden -
die Schach-Funktion ist unbe-
kannt. (Wire sie bekannt, auch
nur anniherungsweise, gabe es
léngst unschlagbare Computer.
DaB aber auch diese iiber das
,Gliick" stolpern konnen, wird
noch gezeigt.) -~

Was wir kennen, ist eine rie-
sige Menge gespielter Partien.
Jeden Tag kommen neue dazu,
Jede Partie ist ein Anwen-
dungsfall der unbekannten
Funktion. Aus diesem Material
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sind viele Einzelregeln heraus-
destilliert worden - in der Tat
so viele, daB bis heute kein
Computerprogramm auch nur
anndhernd ,vollstandig" sein
kann.

Ganz einfache, grobe, jedem
Schach-Anfanger  bekannte
Einzelregeln sind z. B. Wer
mehr Holz hat, gewinnt. Wer
schneller entwickelt ist, ge-
winnt. Ein Turm ist starker als
ein Laufer. Ein Computer, der
nur hundert solcher Regeln
verschluckt hatte und diese
mit einer Vorausberechnungs-
fahigkeit von fanf Zigen an-
wenden konnte, hatte bereits
eine beachtliche Spielstarke.

Aber alle derartigen empiri-
schen Einzelregeln, deren Zahl
unbegrenzt (!) ist, waren, wenn

man sie zusammenfassen
konnte (was unmaoglich ist).
nicht identisch mit der

Schach-Funktion, sondern al-
lenfalls eine Naherung.

Dialektik der Ein-
zelregeln

Diese Einzelregeln stehen
namlich je nach Situation teil-
weise im Widerspruch zuein-
ander. Ein simples Beispiel: Im
Turmendspiel heiBt eine der
bekanntsten Einzelregeln, daB
die Figuren aktiv stehen sollen.
(Was ,aktiv" heiBt, ist eben-
falls durch Einzelregeln aus-
driickbar - beim schwachen
Spieler durch wenige, beim
starken Spieler durch viele.)
Eine andere Einzelregel heilit,
daB der Turm hinter einen
Freibauvern gehort. Und dane-
ben gilt natiirlich weiterhin,
daB meine Gewinnaussichten
steigen, wenn ich mehr Holz
als mein Gegner habe. Eine
Sonderregelung (weil keinen
Widerspruch zulassend) ist,
daB mein Konig jederzeit ein
Schachgebot abwehren kon-
nen muB, Auferdem gelten ein
paar tausend weitere Einzelre-
geln.

Fiir jede dieser Einzelregeln
gibt es Millionen beweisende
Beispiele. Aber interessant
sind jetzt die Falle, in denen
diese Einzelregeln in Wider-
spruch zueinander geraten, Si-
tuationen, in denen Aktiv-Ste-
hen und Turm-hinter-Freibau-

Prof. Dr.
Jiirgen Henningsen

d sehe andere Schach spielen. Seit vierzig Jahren habe ich iiberlegen gegrinst, wenn ein
Wiirfeln oder Poker, mit Skat oder Rommé: das geht
ist aber nur halb richtig. Schach ist, wenn auch auf eine
ist nicht ganz einfach zu zeigen.

er und Materialvorteil einan-
der ganz oder teilweise aus-
schlieBen. Jeder Schachspieler
kennt solche Situationen. Soll
ich den Bauern da noch mit-
nehmen und (voriibergehend?)
eine passive Stellung einneh-
men - oder soll ich sofort hin-
ter den Freibauern gehen mit
der Folge, daf dann moglicher-
weise der Gegner seine kaput-
ten Bauern gesundpflegt und
damit gewinnt?

Jeder Spieler versucht ange-
sichts solcher Widerspruche,
denen zu entgehen unmoglich
ist, durch Vorausberechnung
herauszufinden, ob er mit eini-
ger Wahrscheinlichkeit wieder
zu Stellungen gelangen kann,
in denen die Widerspriiche
zwischen den Einzelregeln auf-
gehoben sind: Kann ich durch
meinen Zug, der diese oder je-
ne Einzelregel verletzt, eine
Stellung erreichen, in der alle
meine gelernten Einzelregeln
wieder gleichzeitig und wider-
spruchsfrei gelten? Einer Stel-
lung, in der ich also sowohl ak-
tiv stehe als auch meinen
Turm hinter dem Freibauern
habe und auBerdem noch mehr
Holz habe als der Gegner (und
natiirlich nicht mattgesetzt
werden kann)?

Gedeon Barcza hat in einer
brillanten Artikelserie
(..Schachdialektik, Deutsche
Schachhefte 7/1949 bis 9/1950)
gezeigt, wie in bestimmten Si-
tuationben dieselbe Einzelre-
gel total richtig und total falsch
sein kann: Daf schwarzfeldrig
aufgestellte  Bauern  den
schwarzfeldrigen Laufer
.schlecht" machen, gilt eben
nicht absolut, sondern nur im
Zusammenspiel mit vielen an-
deren Einzelregeln; es kann to-
tal falsch werden. Dieser Ge-
danke wird hier verallgemei-
nert: Standig miissen Einzelre-
geln verletzt" werden. Der
Spieler verliert nicht etwa des-
halb, weil er eine Einzelregel
nicht kennt, sondern er ver-
liert, weil er eine millionen-
fach bewiesene Einzelregel be-
folgt, die ausnahmsweise in
dieser Stellung nicht gilt, weil
sie in Widerspruch geraten ist
zu anderen Einzelregeln.

Die Kunst des guten Spielers,
sagte  Michael  Botwinnik



(Weltmeister 1948), bestehe ge-
rade darin, die Partie in Rich-
tung auf solche Ausnahmesitu-
ationen zu steuer, Situationen,
in denen eine oder mehrere be-
kannte Einzelregeln nicht gel-
ten, weil sie in Widerspruch
geraten sind zu anderen. Wih-
rend der Gegner noch der mil-
lionenfache ,bewiesenen” Er-
fahrungsregel traut, daB ein
Turm stérker ist als ein Laufer,
erkennt der Meister eben, daB
eine Ausnahmesituation er-
reicht ist oder erzwungen wer-
den kann, in der gerade diese
Einzelregel nicht mehr stimmt
- drei, vier Ziige spater erkennt
es jeder. Der Bruch einer sol-
chen Einzelregel ist nicht Zau-
berei; er ist deshalb maoglich,
weil zugleich andere Einzelre-
geln gelten und diese in Wider-
spruch geraten konnen zu der
Turm-Laufer-Bewertung: alles
gleichzeitig kann nicht richtig
sein,

Woher kommt das
,Gluck" im
Schach?

Jeder Spieler kennt also viele
empirisch gewonnene Einzel-
regeln; zwischen diesen Ein-
zelregeln treten Widerspriche
auf. Der Fehler entsteht gerade

in Befolgung von Einzelregeln,
Ich schnappe mir einen Bau-
ern, denn eine der tausend Ein-
zelregeln, und zwar eine der
wichtigsten, heiBit: Nimm, was
du kriegst! Dadurch verzogert
sich meine Entwicklung - ich
verletze eine andere ganz
wichtige Einzelregel. Beide
gleichzeitig kann ich nicht be-
folgen - abgesehen von den
vielen anderen Einzelregeln,
die auf die Situation auch noch
passen und mir widersprichli-
che  Handlungsanweisungen
einfliistern. Plotzlich macht
sich dann ein Widerspruch gel-
tend, der zwar vorher schon
Jdrin* war, der aber als neben-
sachlich eingeschatzt wurde.
Hitten wir die Schachfor-
mel, die groBe Schach-Funk-
tion, das Rechen-Geheimnis
fiir den GroBcomputer, wiirde
diese Dialektik ganz anders
aussehen. Den Widerspruch
zwischen empirisch gewonne-
nen Einzelregeln gibe es hier
ja nicht. Trotzdem gabe es
JGluck”, d. h. Zufall, Denn der
Computer wiirde an Stellun-
gen geraten, in denen er nach
Ausrechnung der Funktion zu
dem Ergebnis kime: In dieser
Position besteht der richtige
Zug aus sechzig Prozent Ted,
dreiBig Prozent Lc3 und zehn
Prozen! Se4, andere Gréllen

kénnen vernachlassigt werden,
Leider geht das nicht. Also
zieht der Computer Te4, ob-
wohl es so nicht berechnet
war: er muf} eine stetige Funk-
tion in Quanten umsetzen.
Denken wir uns jetzt eine Stel-
lung, in der fiinfzig Prozent Sc¢6
und fiinfzig Prozent Le7 gezo-
gen werden mifiten, ware
auch mathematisch der
+Gliicks"fall da: der Computer
miifte auf ein Zufallselement
zuriickgreifen. Wie gesagl -
solchen Computer gibt es
(noch?) nicht, weil die Schach-
Funktion unbekannt isl.

Die Partie, die sich von Zug
zu Zug entwickelt, ist also nie-
mals, auch wenn auf beiden
Seiten Supergehirne sitzen,
hundertprozentig remis, auch
dann nicht, wenn die Stellung
vorher (bzw. die Anfangsstel-
lung) ,praktisch" remis war
Das Gleichgewicht befindet
sich in einem sténdigen leich-
ten Schwanken. Ein kleines
Obergewicht bringt allerdings
die Waagschalen noch nicht
zum Kippen, weil, wie Ema
nuel Lasker (Weltmeister 1984)
sagle, die Krafte im Schach da-
fir nicht fein genug abgewogen
sind. Aber dies Schwanken
kann leicht einmal zum Kip-
pen werden. Gluck fur den el-
nen, Pech fiir den anderen

Ein  Experiment,
leider teuer

Zehn GroBmeisterhirne, mif.
einander beratend: das diirfie
dem insgesamt aller Einzelre.
geln, die wir heute ke
gleichkommen. Man nehme .
so zehn GroBmeister, bezahle
sie, und lasse sie gegen zehn
GroBmeister eine Beratu
partie  spielen.  Vermutlich
wird die Partie remis. Lassen
wir den Wettkampf weiterge-
hen. Vermutlich wird auch ej-
ne zweile Partie remis, ebensg
die dritte, die vierte, die fiinfle,
Vielleicht, wenn der Well.
kampf lang genug finanzier
werden kann, auch die sieben-
unddreiBigste, die achiund-
dreifligste. Remis, remis, remis,
Auch die Erhohung der Sieg-
pramie bewirkt nicht viel. Re-
mis.

Die Behauptung lautet: Es ist
nicht sicher, daB alles, was
hier gespielt wird, remis wird.
Es ist sehr wahrscheinlich, daf)
unter einer groflen Zahl von
Partien (sagen wir fir den An-
fang: tausend) eine Partie ent-
schieden wird. Aus dem stén-
digen feinen Schwanken ware
ein Kippen geworden

Waire Schach kein Glicks-
| spiel, dirfte das nicht passie-
| ren konnen
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